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Um estudo entre gestores de PMEs locais realizada no WINN IO1 permitiu aos parceiros desenvolver
uma metodologia Unica, para os lideres das PMEs serem guiados nas suas atividades didrias, de
modo a poderem efetivamente fomentar habitos sauddveis de inovagdo nas suas organizagdes. Os
parceiros trabalharam arduamente ao longo destes meses para apresentar mais de 60 prdaticas em
6 dreas de desenvolvimento que serdo apresentadas aos gestores sob a forma de uma aplicagdo
moével (concebida na 104).

A versdo inglesa foi concluida, e as tradugdes para as linguas do consércio (romeno, polaco,
portugués, espanhol e alem&o) foram jd& iniciadas.

RESULTADOS INTELECTUAIS 3 (103)

O WINN Pack de Ferramentas para os Exercicios ird apoiar precisamente os treinos propostos na Metodologia de
Treino através de um conjunto de ferramentas interativas e atrativas. Os seus objetivos s&o:

a) Aumentar o empenho dos participantes na realizag&o das praticas, uma vez que dardo uma explica¢do sobre
como aplicar corretamente a pratica/comportamento especifico e, assim, sentir-se-&o mais & vontade para o
fazer.

b) Aumentar a eficiéncia e aprofundar a aprendizagem.

Consistird em 162 ferramentas divididas em 3 categorias

Conteudos audiovisuais Conteudo teérico Conteudo interativo
Haverd um total de 18 Haverd um total de 72 Haverd um total de 72
VfdeOS, 5 por dre(], ferrdmenqu de COﬂfeL,JdO ferrcmenqu de Confeudo
e e tedrico, uma por ftreino. interactivo. Podem consistir

Consistirdo numa histdria ionari
problemas enfrentados : em pequenos questiondrios,
. bem ou mOI Sucedldc, numa ou num Conjunfo de

pelos diretores de b loi b — .

. Ses d reve leitura sobre quais sGo actividades com escolhas
EPIESes, G SEgecs ¢l os beneficios das prdticas, multiplas,  escolhas  ou
quotidiano com que lidam. um dado estatistico, um facto matrizes  para  ordenar,

curioso, recomendando uma espagos em brqnco, etc.

publicagdo nas redes sociais.




Préximo Passo RESULTADOS INTELECTUAIS 4 (104)

O consdéreio ird desenvolver uma Aplicagdo mdvel (APP) como meio de
W-N N fazer chegar didriamente as praticas do WINN aos utilizzadores. As
préticas que os utilizadores receberam serdo baseadas nos resultados de
uma avaliagdo inicial personalizada, permitindo a cada utilizador
= individual obter um programa diério personalizado que corresponda as
suas necessidades individuais e realistas.

REUNIAO DE PROJETO
TRANSNATIONAL

Quando  a aplicagdo
estiver pronta, terd lugar 93 _ 24 de Fevereiro 2022
uma fase piloto para obter

feedback dos Valencia (E "
representantes dos grupos alencia (Espanha)

alvo.

Fique atento para ser um Q
dos primeiros a ftestar a
aplicagdo WINN!

SEGUE-NOS EM: Nos dias 23 e 24 de Fevereiro os parceiros do WINN

reuniram-se pessoalmente em Valéncia para a sua
3 Reuni@o de Projecto Transnacional (TPM).

| http:// https://winn.
erasmus.site/ Foram dois dias intensos de reunides, em que foram

revistos os materiais criados até a data e as tarefas
a serem abordadas no udltimo periodo do projecto.

eWINNEUProject Houve também espago para questdes financeiras,
divulgagdo, acompanhamento e avaliagdo interna
do projecto.

ﬁ[fu' eWINNEUProject

O consdrcio reunir-se-4 novamente nos dias 22 e
23 de Junho de 2022, no Porto.
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opinido dos autores, e a Comiss@o ndo pode ser responsabilizada por qualquer utilizag@o que possa ser feita das informagbes nela
contidas.
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