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Cercetarea in randul managerilor IMM-urilor locale realizata in cadrul WINN 101 a dus la dezvoltarea
unei metodologii unice prin care liderii IMM-urilor sa fie ghidati in activitdtile lor zilnice, sa poata
promova in mod eficient obiceiuri sandtoase legate de inovare in organizatiile lor. Partenerii au
muncit din greu in aceste luni pentru a crea mai mult de 60 exercitii practice in 6 domenii de
dezvoltare, ce vor fi livrate managerilor printr-o aplicatie de mobil (conceputa in cadrul 104).

Versiunea in limba engleza a fost finalizatd, iar traducerile in limbile partenerilor consortiului
(roménd, polonezd, portughezd, spaniold Si germand) au inceput.

PRODUSUL INTELECTUAL 3 (103)

Setul de instrumente WINN va sustine tocmai exercitiile propuse pe Metodologia de lucru prin instrumente
interactive Si atractive, obiectivele fiind:

a) cresterea angajamentului participantilor in realizarea exercitiilor practice, prin explicarea modului in care
practica/comportamentul specific trebuie aplicat(d) corect;

b) cresterea eficientei Si profunzimii invatarii.

Acesta va include 162 de instrumente impartite in 3 categorii:

Continut audio-vizual Continut teoretic Continut interactiv

18 videoclipuri, céte 3 72 de instrumente cu 72 de instrumente cu

pentru fiecare domeniy, continut teoretic, unul pentru continut interactiv, precum

lucitng prob|eme Sall fiecare exercitiu. Acestea vor chestionare  scurte  sau

scene de zi cu zi, cu care se consta Tn’rr—;) poveste ‘:g Tnfrebérivcu variante multiple
succes sau eSec sau o scur iviri

confrunta directorii  de lectura desiore beneficiile iredonarjspunS,compﬁ::::;rg

firme. exercitiilor, date statistice, o spatiilor libere, etc.

curiozitate, o recomandare

de articol.




URMATORII PASI PRODUSUL INTELECTUAL 4 (104)

Consortiul va dezvolta o aplicatie de mobil ca sistem de livrare zilnica

pentru exercitiile practice WINN. Exercitiile pe care le va primi utilizatorul
se vor baza pe rezultatele unei evaludri initiale personalizate,
permitand fiecarui utilizator sa obtind un program zilnic, ce rdspunde
= unor nevoi individuale realiste.
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